光啟高中109學年度高級中等學校適性學習社區教育資源均質化實施方案
子計畫：109-1強化教學資源平台、厚植適性教學特色計畫
109學年度第2學期電子競技體驗課程跨校特色課程實施計畫(110會計年度)

1、 依據：
光啟高中109學年度高級中等學校適性學習社區教育資源均質化實施方案子計畫：109-1強化教學資源平台、厚植適性教學特色計畫實施計畫辦理。 
2、 目的：
(1) 提升社區國高中教師對於電競產業課程之瞭解與認識。
(2) 體驗目前遊戲種類與賽事規劃。
(3) 教師瞭解電競專班基礎課程，更加了解電競專班學生課程內容學習目標與內容。
3、 主辦單位：實習處
4、 協辦單位：資訊科
5、 課程說明：
(1) 電競產業分析與結構
(2) 電競遊戲與賽事
(3) 學校電競課程規劃
(4) 電競專班未來生涯規劃與發展

6、 報名對象、方式及日期
(1) 報名對象：新北市及桃園市國中教師
(2) 報名方式：光啟高中網站報名，全國教師在職進修網報名，課程代碼3103447。。
(3) 報名日期：即日起至2021年6月11日星期五，中午12:00止

7、 活動流程實施時間及內容：
(1) 研習日期：2021年6月12日星期六上午08:00~12:00
(2) 研習課程內容：
	序號
	時間
	主題
	內容
	備註說明

	1
	08:10
09:00
	電競產業與高中學校連結
	電競發展起源、電競基本概念、電競定義
介紹目前產業結構與相關領域
	線上講座

	2
	09:10
10:00
	電競遊戲與賽事趨勢
	介紹電競遊戲種類、大型賽事
	線上講座

	3
	10:10
11:00
	光啟高中電競課程與經營
	目前電競遊戲體驗，實際瞭解電競遊戲內容
	線上講座

	4
	11:10
12:00
	電競戰隊經營
	電競戰隊經營管理
	線上講座


0. 研習地點：因應疫情嚴峻，本列講座實施線上教學講座，網址https://meet.google.com/gju-vrnr-cxf
0. 研習對象：社區國高中教師
0. 邀請講師：黎明技術學院黃彥傑老師、光啟高中陳永峯老師

8、 講師邀請對象：
0. 黎明技術學院黃彥傑老師

9、 預期效益：藉由辦理電競課程體驗研習，使社區國高中教師可以實際瞭解電競產業發展與未來規劃，做為日後協助推廣電競產業各項領域提升

10、 [bookmark: _Hlk53494315]經費來源：光啟高中109學年度高級中等學校適性學習社區教育資源均質化實施方案子計畫，經費概算表如下。(單位千元)
	項次
	項目
	單位
	數量
	單價
	小計
	說明

	1
	講座鐘點費
	節
	2
	2
	4
	109-1-1電子競技體驗課程外聘業師/學者講座

	2
	講座鐘點費
	節
	2
	1
	2
	109-1-1電子競技體驗課程內聘講師鐘點費

	3
	材料費
	人次
	10
	0.2
	2
	109-1-1 電子競技體驗課程材料費(10)

	4
	設備維護費
	組
	1
	5
	5
	109-1-1
1.資訊科辦理職涯試探多元課程活動設備維護費。

	合計
	13
	



11、 本計畫奉校長簽核後公佈實施，修正時亦同。

